00 ciel

[ SR, nielen postavy, prostredie, ale aj pribeh, ¢i dava zmysel,
doraz na dostatocné pripominanie, vysvetlovanie a pochopenie
1 aktivity, ktoré chceme, ich logické usporiadanie

[ jednodriova akcia: bodovy scenar
1 3-aviac: matica (15/30min/hod) a bodovy scendr

[0 rozpisané aktivity: kto je za ffu zodpovedny, kolko l'udi treba
na realizéciu, MTZ + kto zoZenie, ciel, dizka, pravidla, miesto,
MOKRA alternativa, priestor na review, zhodnotenie (ak treba)

{ urdit dblezZitost aktivit /

( )

PO PLANOVANI

7
\

(]
[l
zistit, kto péjde, pocty nahlasit tomu, kto kupuje potraviny

miesto zarezervovat’
pozvanku stihndt' poslat’ 3 tyzdne pred, zodpovednost’ radcov

celej OR predstavit’ akciu, pripomienky?, ¢o od nich o¢akavame?:
podklady dat' na oddielovy disk (FB stranku) vsetkym k dispozicii
oslovit pomocnikov OR/externisti

matica hotova 2 tyzdne pred akciou, bodovy scendr najneskor 3
dni, idedlne tyzden pred a nahodené na disku

U
0 v time si stanovovat’ deadliny na presny datum, zodpovedny
kontroluje dodrZiavanie

zodpovedy za akciu kontroluje, ¢i st veci na disku, stradzi terminy

4 N
J
4 D
PLANOVANIE POZVANKA
\ S
(D 3 tyzdne pred \
KEDY? mesiac pred akciou O zadiatok a koniec (miesto a ¢as), miesto (ak nie je tajné), ndvratka,
r N kontakt na zodpovednu osobu, cena, ¢o si doniest’ so sebou, dokedy sa
KTO? 1 CLOVEK zodpovedny + Gzky prihldsit, preukazkaz, listok vlak?
tim organizacny, nie celd OR, podla [ sp6sob: na druzinovke, list, FB udalost?, mail, plagat
dizky a typu akcie (1-4?) O nahlasovanie Ucastnikov tyZderi pred akciou, ideal cez radcov
\ J\_ e ’ J
4 )
KDE? zarezervovat ubytovanie, ¢o ( AKO? \
najskdr (i(‘jealne na zaciatku roka, O ciel, ¢o chceme dosiahnut, podla celoro¢ného planu
\ ak to uz vieme) ]| U symbolicky rdmec (SR) podla etapovej hry/samostatny
7 ~N O aktivity, ktoré urcite chceme zakomponovat’
JEDALNICEK: zodpovedny ¢lovek O ro¢né obdobie, ako to vieme vyuZit' v programe?
(nemusi byt'v organizatnom \D idedlne miesto (aktivity, roné obdobie,...) )
time), kto a kedy nakupi
\. J/
Kontrola:
PROGRAM: [l naplni program ciel?

[ SR, prostredie, postavy, pribeh, detaily
(nové mena veciam,...)

je celd matica vyplnena? ¢asova rezerva?
urcené najdolezitejSie body, ktoré
nechceme vynechat?

je program vyvdazeny? (6 oblasti
rozvoja), ma vyvrcholenie?

je za vSetko niekto zodpovedny? mame
to rozdelené primerane? vie nam
pomd&ct niekto iny? z OR/externista?
pozvanka? miesto?

lekarnicka, fot'dk, kuchar?, prezencka

ritudly

TESNE PRED
AKCIOU

[
¢lenov OR ide?, treba sa Specialne
pripravit na pocasie,

cestu(vyluky,...), st vSetky aktivity

nahlasili sa vsetci? kol'ko

pripravené? treba eSte nejaku
domysliet? nieco dokupit?
D PREZENCKA

)




4 " N
POCAS

AKCIE

kto je zodpovedny za celd akciu, cestu, jednotlivé aktivity \
vyzbierat' ndvratky + peniaze, skontrolovat’ preukazy poistenca, prezencka (1.
zodpovedny za akciu)

zodpoveny ¢lovek sleduje ¢as a dba, aby sa plnil program

dalSie aktivity aby sa zacali pripravovat’ dostatocne vopred

ako sa citia Ucastnici po psychickej a fyzickej stranke? netreba upravit’
program?

PO AKCII

je potrebné stretnutie OR?
ritudly /

tim, OR: ako sa spolupracovalo? ¢o sme sa naucili? ¢o sa najviac pacilo? ¢o uz nerobit/robit’ inak?

o~

J

zodpovednd osoba ¢o najskér odovzda oddielovej vodkyni prezencku a posle zaverecnu spravu, vypyta od fotografa
fotky, prip. ich pretriedi a posle oddielovej
e dobrovolné: vybrat’ par fotiek a napisat’ par slov na zborovu stranku

- J
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Nazov: Drevorubafska olympiada .
Ciel: Zlepienie skautskej praxe, podporenie sitaZivéhe ducha v oddiele BODOVY SCENAR
Charakteristika: Sportova sitaZ v réznych skautskych disciplinach.
Pravidla: Olympidda sa otvori sldvnostnym zatatim do pria a krdtkym prihovorom. KaZdy Géastnik dostane svoju vliastni kartu wkonov a zaénud sa
postupne plnit rézne discipliny. Niektoré sa plnia spoloéne a niektoré postupne po samom alebo vo dvojiciach. Na zaver sa wyh:

Samostatne: Prertibanie kmefia, Najpresnejiie rozribat per, Pilenie s malou pilou, Hod drevenym kldtom, Strefba z luku a zo vzduchovky,
Vyplnenie kvizu a stromoch a spravnom ribani

Vo dvojiciach: Pilenie velkou pilou, Pretahovanie lanom, Najak&nejsia drevorubaéska dvojica (fotka)

Spolo¢ne: Beh, Hfadanie stromov rdznych druhov, Hra na prva pomoc

Material: sekery, pily (malé a velke), pripravené drevo na spotrebu, drevene klaty, luk a Sipy, vzduchovka a broky, kviz, lano, fotoaparat, stopky,
obrazky stromov a ich listov, lekarnicka, obvizovy material

Cas: 3 hodiny

Zdroj:—

Kto: Jani, Martin, Dedo




