Pravidla nocnych prepadov
25. zbor Vodopad

MAX 5-6 prepadlikov

VSetky pravidla su na skautsku Cest! Déverujeme si.

Priebeh hry

Tato verzia sa nam zda najvyvazenejsia pre obe strany — obrancov aj Uto¢nikov. Hra zacina o
22:00 a konc¢i o 7:00. Z pravidla sa strazi 2 hodiny (vymena straze), v pripade vi¢at ob¢as len 1
hodinu.

Obrancovia m6Zzu svietit, ale sami viete, Ze je to nevyhoda pre nich samych. Straze sa vzdy
snazime poucit, aby nestali ,vedla” vlajky, ale nie vZzdy to pochopia — v takom pripade skuste
pockat na vhodny moment, ked pdjdu nieCo kontrolovat' a podobne.

Koristna vlajka je prevesena v spodnej Casti stoZiara — netreba ju nijak odopinat ani stahovat.

Zivot prepadlika

Zivotom prepadlika je $atka, ktord musi mat pripevnen na ramene tak, aby sa dala lahko
vytiahnut/strhnut. Ked mu ju obrancovia vezmu, hra pre neho skoncila a neméze dalej pomahat
svojim spolo¢nikom. M6Ze sa vratit do svojho pristreSku alebo prespat’ v naSom spolocaku.

Ak sa vam podari ukoristit’ vlajku, obrancovia vas mézu hladat az do 7:00 rana kdekolvek.

Ci uspejete alebo nie, pridte rano o 7:15 na nas slavnostny nastup.

Hodnota viajky a vykupné

Hodnota nasej vlajky v porovnani so zivotom prepadlikov zavisi od ich po¢tu a veku — no urcite ma
vacsiu hodnotu ako jeden Zivot prepadlika a mensSiu ako 4 Zivoty dokopy.

To znamena: ked ukradnete vlajku a my vam chytime jedného, ste vo vyhode a mate pravo si
pytat eSte aj nejaké mensie vykupné. Ked vam vSak my chytime Styroch (hoci mate vlajku), sme
vo vyhode my.

Vykupné na oboch stranach méze byt velmi kreativne, no ak ide o ¢as, zdrzime vas (alebo vy nas)
nanajvys do obeda. Tak pocitajte s tym, Ze mozZno nebudete moct opustit’ tdbor hned po rane.

Obmedzenia a zakazy

* Maximalny pocet prepadlikov je 6, za tuto hranicu ani noha/osoba navys$e. Idealne je 5,
mozno 6.

* Prepadlici nemézu pri prepadavani a utekani pouzivat bicykle ani iné dopravné a pohybové
prostriedky — prepadava sa na vlastnych nohach.
+ Zakazuje sa lozenie po stromoch.

* Vyhybajte sa zbytoCnej fyzickej konfrontacii — nie je treba vrazit rozbehnuty do skauta, od
ktorého si raz tak velky. Skuste pouzit' intelekt a nie fyzicku silu.

* Vlajka je jedina sucéast’ no€nej hry — prosime, neberte iné predmety, nepoSkodzujte
vybavenie tabora a neberte ani osoby z tabora :).

* Prosime o reSpektovanie cestnych predpisov, ako su napriklad zakazy vjazdu bez
povolenia.



Ako sa dostat’ na taborisko

Na nasledovnom linku najdete bod v Google Mapach:
https://maps.app.goo.gl/tUMVQd75jLiM64T79

Ak nieco nie je jasné, pytajte sa!

Kontakt na vodcu tabora

Matuas Hatala - 0905 449 032
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